Nazov témy: Bludisko

Ciel'ova skupina

7. ro¢nik zakladnej skoly

Predmet

Informatika

Ciele

- vediet’ zapnut’ a vypnut’ Ozobota
- vediet’ kalibrovat’ Ozobota
- vediet’ pouzit’ Ozokody na ovladanie Ozobota

Organizacné formy

Praca ziakov: skupinova a samostatna praca ziakov
Typ vyucovacej hodiny:
- hodina utvrdzovania si osvojenych vedomosti

Organizacné metody

- metoddy samostatnej a skupinovej prace ziakov
- pochvala, povzbudenie, kritika

Opis

Ziaci si precvi¢uju Ozokddy tym, Ze ich vyuzivaja pri rieseni
problémov. Draha vulohe ¢. 1 je tou najzlozitejSou
bludiskovou drdhou. Tu Ziaci musia naozaj vel'mi dobre
logicky uvazovat’, aby dospeli k spravnemu rieSeniu. Na tejto
drahe si precvicia vsetko podstatné, o sa doteraz naucili.
Ucitel’ prostrednictvom rieSenia tejto bludiskovej ulohy ziska
spatnu viazbu o tom, ako dobre Ziaci ovladaju prva cast
programovania Ozobota pomocou farebnych kodov. AK ju
uspesne zvladnu, moézu prejst’ na zlozZitejSie programovanie v
aplikaciach a nakoniec aj cez OzoBlockly. Spravnych rieSeni
je hned’ niekol’ko, priCom sa tu opat’ mézu aj nemusia pouzit’
rychlostné kody. Najuspornej$im rieSenim je ,,Chod’ rovno®,
,»Chod’ vl'avo®, na oboch d’alSich prazdnych miestach ,,Chod’
vpravo“, potom modze byt zmena rychlosti ,Nitro
zrychlenie®, ,,Chod’ vlavo®, ,,Otocka spit’ (koniec cesty)“ a
na zaver ,,Chod’ rovno®. Ostatné nevyuzité policka sa mézu
zafarbit’ na ¢ierno. Samozrejme existuje viacero moznosti
rieSenia danej ulohy a ucitel’ si zadanie mdze prisposobit’.
Druhé tloha je pre Ziakov tvoriva. Na jej rieSeni je mozné
vidiet, ako ktory ziak uvazuje. Ti ,lenivej$i Ziaci sa
uchyl'ujii k jednoduchym drdham bez krizovatiek. Avsak
ziaci, ktori sa o pracu s Ozobotom zaujimaju viac, si do drahy
zakreslia aj krizovatky a vloZia najroznejSie kody.

Zadania pre ziakov

1. Dostait Ozobota z bludiska do ciel’a tak, aby jeho cesta
bola ¢o najkratsia.

2. Dokresli drahu pre Ozobota podl'a vlastného uvazenia.

Priprava, ucebné | Pracovny list pre ucitel'a

pomocky Pracovné listy pre Ziakov
Zoznam Ozokddov sich pomenovanim v tlacenej alebo
eletronickej verzii

Predpokladané Ziaci vedia pomenovat’ niektoré Ozokody a vedia, ako sa

vedomosti a zru¢nosti

Ozokédy pouzivaji. Ziaci vedia pouzit Ozokédy na spravne
rieSenie predlozenej tlohy. Ziaci dokazu sami nakreslit
vlastnu drdhu pre Ozobota. Ziaci dokazu vyjadrit’ svoj nazor
a prezentovat’ svoje rieSenie.

Hodnotenie
vizba)

(spétna

Formativne hodnotenie, ktoré poskytne ziakom a ucitel'ovi
spétnu vézbu.

Casova dotacia

1 vyu€ovacia hodina




Prilohy

Pracovny list €. 6

Kompetencie

Komunikativne: Ziak si osvojuje nové poznatky, vyuziva ich
na svoj rozvoj, vyjadruje svoj ndzor a zaroven akceptuje
nazor spoluziakov.

Pracovné: Ziak dodrziava pracovny poriadok pocitatove;
ucebne, plni pokyny vyucujuceho, dbd o dodrziavanie
pravidiel pri praci s vypoctovou technikou.

Vyhodnotenie

Na zaver hodiny vyucujuci zhodnoti aktivitu ziakov a ziaci
zhodnotia naro¢nost’ a tispesnost’ ich rieseni, vyzdvihnu, ¢o
sa im podarilo a ¢o sa im nepodarilo.

Zdroje informacii

www.0ozobot.com




Pracovny list €. S pre Ziaka
Bludisko

Uloha 1: Dostaii Ozobota z bludiska do ciel’a tak, aby jeho cesta bola &o najkratsia.
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Uloha 2: Dokresli dréhu pre Ozobota podl'a vlastného uvazenia.

START



